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Ai Genitori dell’alunn___/___ ________________________________ 

 

OGGETTO: PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA  - Missione 4 – Istruzione 

e Ricerca - Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido 

alle Università – Investimento 1.4. “Intervento straordinario finalizzato alla riduzione dei divari 

territoriali nelle scuole secondarie di I e II grado e alla lotta alla dispersione scolastica” Azioni di 

prevenzione e contrasto alla dispersione scolastica (D.M. 170/2022) – Comunicazione fragilità 

negli apprendimenti. Proposta di “Percorsi formativi e laboratoriali co-curriculari”   (definiti 

Edizioni) che prevedono attività formative e laboratoriali al di fuori dell'orario curricolare, rivolte 

a gruppi di alunni con fragilità didattiche di almeno 10 destinatari, afferenti a diverse discipline e 

tematiche in coerenza con gli obiettivi specifici dell'intervento e a rafforzamento del curricolo 

scolastico 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

VISTO il progetto “Insieme si può”, finanziato dal D.M. 170/2022, che prevede interventi a 

favore di alunni che presentano fragilità negli apprendimenti attraverso “Percorsi formativi e 

laboratoriali co-curriculari”  

CONSIDERATO che i predetti interventi si concretizzano in attività laboratoriali al di fuori 

dell'orario curricolare; 

TENUTO CONTO che in sede di presentazione del progetto le attività da attuare per gli alunni di 

Prata prevedevano il completamento del progetto “Mosaico in gioco” 

VISTO il progetto presentato dall’Associazione Gruppo Archeologico di Prata Sannita, 

Associazione di Volontariato iscritta al RUNTS dal 07/11/2022 

 

INVITA 

 l’alunn__/__ a _________________________________________ a partecipare al progetto Mosaico 

in gioco 
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Le attività che si intendono realizzare consistono nel completamento del Mosaico finalizzato alla 

realizzazione di un gioco dell’Oca, composto da 90 mattonelle cm 40x40, da posizionare nel cortile 

antistante la sala polifunzionale di Prata Sannita, Via G. Marconi; le mattonelle sono realizzate con 

la tecnica del mosaico; didatticamente investono abilità artistiche, di coding, (il coding è una 

disciplina che ha come base il pensiero computazionale, cioè tutti quei processi mentali che mirano 

alla «risoluzione di problemi) e promuovono competenze sociali, relazionali, comunicative, anche in 

lingua inglese (regole del gioco sono scritte in lingua inglese) nonché logico - matematiche;  

 

Le suddette attività avranno luogo presso l’ex sede scolastica di Prata Sannita, in via Marconi,  come 

di seguito riportato orientativamente nel cronoprogramma: 

 
data orario 

16/09/2024 15,00/18,00 

19/09/2024 15,00/18,00 

23/09/2024 15,00/18,00 

26/09/2024 15,00/18,00 

30/09/2024 15,00/18,00 

03/10/2024 15,00/18,00 

07/10/2024 15.00/18.00 

10/10/2024 15.00/18,00 

14/10/2024 1500/17,00 
Manifestazione 
finale 

 

Il cronoprogramma, tuttavia, potrebbe subire delle variazioni nel corso dell’attuazione del Progetto. 

 

Le attività saranno svolte  da: 

Martinelli Santillo 

Cercone Maria Donatella 

 

Cordiali saluti. 

 

Il Dirigente Scolastico 

Vincenzo ITALIANO 

 

https://it.wikipedia.org/wiki/Pensiero_computazionale

